Regras do jogo:

O objetivo do jogo é saber qual prefeito dirige melhor seu municipio com base em suas escolhas.

O Jogo serd realizado com cartas e um tabuleiro, sendo 2 equipes , onde 1 crianca sera nomeada o
prefeito e as outras seus secretarios.

Regras:

e Inicio do jogo: cada prefeito ird lancar o dado, quem tirar o maior nimero ird iniciar a
partida;

e Cada prefeito deverd lancar o dado e ir percorrendo as casas do tabuleiro até o primeiro
chegar ao fim;

e Se o prefeito parar em uma casa com simbolo, devera retirar a carta com o simbolo
correspondente.

A
e Seresponder a pergunta corretamente ganhara uma carta do simbolo <X;Z>

Ao final sera realizada uma contagem de pontos conforme tabela projetada para cada carta com a
devida essencialidade de servico publico a ser ofertado pela prefeitura. Por fim, o ganhador serd o
gue obtiver maior pontuacdo.



PONTUACOES:

Primeiro colocado: 10 pontos

Valem 10 pontos:

Valem 2 pontos:




